Wymagania programowe dla przedmiotu
INFORMATYKA LO
klasa 1c (gr 2) i 1d

Tredci nauczania Poziom | ID paragrafu w
wymagan podreczniku

I. Informatyka w szkole
Znasz przepisy BHP i regulamin szkolnej pracowni komputerowe;j 2 .L1A
Znasz nazwy i funkcje podstawowych elementéw komputera 3 .2.A
Potrafisz przedstawi¢ wspdidziatanie wybranych elementéw komputera 4 1.2.B
Potrafisz zestawi¢ podstawowe elementy komputera 6 1.2.C
Znasz wybrane urzgdzenia techniki komputerowej, ich parametry i zastosowanie. 4 1.2.D
Potrafisz dokona¢ klasyfikacji oprogramowania ze wzgledu na jego funkcje 5 I.2.E
Znasz podstawowe prawne zasady uzytkowania oprogramowania (rodzaje licencji, prawo 3 I.2.F
autorskie, ochrona danych osobowych)
Il. Srodowisko ustug w sieciach komputerowych
Znasz podstawowe pojecia zwigzane z funkcjonowaniem sieci komputerowych i Internetu 3 IL1.A
(komputer, serwer, router, domena,, URL, protokoty ustug sieciowych)
Potrafisz w podstawowym zakresie konfigurowac¢ komputer do pracy w sieci Internet 5 11.1.B
Potrafisz efektywnie wyszukiwa¢ i ocenié wartos¢ i wiarygodno$é informacji uzyskanych w 4 IL.2.A
Slecl
Rozumiesz znaczenie etycznego, odpowiedzialnego i bezpiecznego korzystania z usiug 5 IL.3.A
internetowych (poczta elektroniczna, serwisy spotecznosciowe, netykieta) (referaty)
Opisujesz szanse i zagrozenia dla rozwoju spoleczenstwa, wynikajgce z postepu 5 11.5.B
technologii informacyjno-komunikacyjnych (referat)
Tworzysz i publikujesz pozyteczne tresci w sieci Internet 5 11.5.C
lll. Grafika i multimedia.
Znasz podstawowe pojecia dotyczgce fotografii cyfrowe;j, 5 H.1.A
Znasz formaty plikéw graficznych 2 .1.8
Edytujesz obrazy w grafice rastrowej i wektorowej 3 .1.C
Edytujesz obrazy w grafice rastrowej i wektorowej z wykorzystaniem warstw 6 111.1.D
Potrafisz tworzy¢ albumy zdjeé 4 ln.1.e
Potrafisz wykona¢ montaz materiatu dzwiekowego 6 .2.A
Potrafisz opracowywac filmy 5 1.2.B
IV. Profesjonalne uzywanie edytora tekstu.
Znasz elementy okna aplikacji na przyktadzie edytora 2 IV.1.A
Znasz elementy struktury dokumentdw tekstowych (akapit, weigcia, odstepy, 2 IvV.1.B
wyréwnanie)
Znasz zasady poprawnej edycji tekstéw (uzywanie twardej spacji, tabulatoréw, znakow 2 Iv.1.C
podziatu, przypiséw)
Potrafisz rozwigzywac praktyczne problemy dotyczace edycji tekstow (uzycie schowka, 3 IvV.1.D0
wstawianie symboli, malarz formatéw)
Potrafisz profesjonalnie korzysta¢ z narzedzi rownan 3 IV.1.F
Potrafisz korzysta¢ z wybranych zaawansowanych mozliwosci edytora graficznego 5 IV.1.H
Edytujesz dokumenty z wykorzystaniem listy wielopoziomowej 5 IV.1.1
Znasz zasady edycji i zarzgdzania tabelami IvV.1.J
Potrafisz wykorzystywac w edytorze tekstu obiekty pochodzgce z réznych zrodet 4 IV.1.K




Potrafisz wykorzystywac szablony do szybkiego tworzenia réznych dokumentéow 5 IV.1.L
Potrafisz zapisywa¢ i odczytywa¢ dokumenty w formatach innych aplikacii V.1.M
Potrafisz zapisywa¢ dokumenty z ograniczeniem dostepu oséb niepowotanych 3 IV.1.N
Znasz zasady utatwiajgce zapamietanie wiekszosci skrétéw klawiaturowych i potrafisz je 4 IvV.1.0
efektywnie wykorzystywacé

Potrafisz edytowac¢ wielostronicowe dokumenty z podziatami sekgc;ji 5 IV.2.A
Potrafisz profesjonalnie edytowaé¢ obszerne tabele i zarzgdza¢ nimi 3 IV.2.B
Potrafisz optymalnie zrzadza¢ wielostronicowymi dokumentami (przypisy, style S Iv.2.D
nagtowkow, indeksy i spisy)

Znasz zasady profesjonalnej edyciji i przygotowania do druku obszernych 5 IV.2.E
dokumentow(takze w korespondencii seryjnej)

Potrafisz przygotowac¢ dokumenty do automatycznego tworzenia spisow tresci IV.3.A
Potrafisz przygotowa¢ dokumenty do automatycznego tworzenia spiséw tabel oraz IvV.3.B
rysunkow

Potrafisz edytowa¢ dokumenty do automatycznego tworzenia bibliografii 6 Iv.3.C
V. Rozwigzywanie problemoéw przy uzyciu arkusza kalkulacyjnego.

Potrafisz gromadzi¢ dane w arkuszu 2 V.1.A

Potrafisz formatowa¢ dane réznych typow 2 V.1.B

Potrafisz stosowac¢ formuty i wykorzystywaé w nich funkcje 4 V.2.A

Potrafisz stosowac rdézne rodzaje adresowania 2 V.2.B

Potrafisz stosowac¢ formuty tablicowe 5 v.2.C

Potrafisz stosowa¢ opcje Poprawnos$é danych podczas wprowadzania danych z listy 5 V.3.A

wyboru

Potrafisz stosowac opcje Poprawnos¢ danych do wprowadzania danych w zadanym 6 V.3.B

formacie

Potrafisz wyréznia¢ dane spetniajgce okreslone kryterium 4 V.4.A

Potrafisz tworzy¢ wiecej niz jedng regute formatowania zakresu danych 5 V.4.B

Potrafisz stosowac formatowanie warunkowe do wizualnej analizy danych 5 v.4.C

Potrafisz tworzy¢ optymalny wykres dla zadanych danych 3 V.5.A

Potrafisz stosowac tabele przestawng do prezentacji danych w zadanym ukfadzie 5 V.5.B

Potrafisz utworzy¢ baze danych w arkuszu 2 V.6.A

Potrafisz porzadkowa¢ i znajdowac¢ dane w bazie 2 V.6.B

Potrafisz stosowac filtry w bazie danych 2 V.6.C

Potrafisz postugiwac sie formularzami w bazach danych 3 V.6.D

Potrafisz tworzy¢ proste makrodefinicje 6 V.7.A

Znasz dziatania formantow formularzy 6 V.8.A

VI. Prezentacje multimedialne.

Potrafisz projektowa¢ strukture rozbudowanych prezentaciji 2 VI.LA
Potrafisz wykorzystaé hipertgcza w sterowaniu slajdami 3 VI.2.A
Potrafisz stosowac przyciski sterujgce slajdami 4 VI.2.B
Potrafisz utworzy¢ prezentacje przenosng 4 VI.3.A
Potrafisz zapisaé prezentacje jako strone internetowg 4 VI.3.B
Stosujesz zasady obowigzujgce podczas tworzenia prezentacji 3 VI.4.A
Potrafisz w profesjonalny sposéb przygotowac prezentacje wspomagajaca wystgpienia 5 VI.4.B
VIl. Relacyjne bazy danych.

Rozumiesz znaczenie identyfikatora rekordu baz danych 3 VIL.1.A
Potrafisz zaprojektowaé tabele do rozwigzania konkretnego problemu 4 VII.1.B
Znasz podstawowe obiekty bazy danych 2 VIL.2.A
Potrafisz importowac tabele 2 VII.2.B
Wyszukujesz informacje w relacyjnej bazie danych 5 VIl.2.C




Stosujesz formularze w komputerowych bazach danych 2 VII.2.D
VIII. Strony internetowe.

Rozumiesz formatowanie dokumentow hipertekstowych za pomoca znacznikéw 2 VIIL1.A
Potrafisz projektowad i stosowaé style css wewnetrzne i zewnetrzne do formatowania VIIL.1.B
dokumentu html

Potrafisz korzysta¢ z szablonéw dokumentow 4

Potrafisz stosowa¢ szablony w systemach zarzgdzania trescig (CMS) 5 VIIIL.1.C
Rozumiesz potrzebe programowania serwiséw internetowych 3 VIIL.2.A
Potrafisz tworzy¢ proste programy w serwisach internetowych 5 VIIl.2.B
IX. Wspéltdziatanie aplikacji.

Wiesz, na czym polega korespondencja seryjna 2 IX.1.A
Potrafisz zaprojektowac etykiety adresowe i koperty na podstawie danych z réznych 3 IX.1.B
zrodet

Potrafisz stosowa¢ dodatkowe elementy (zwroty grzecznosciowe) w dokumencie gtéwnym 5 IX.1.C
korespondencii seryinej

Potrafisz wypetniac druki zewnetrzne za pomocg korespondencji seryjnej 6 IX.1.D
Potrafisz osadza¢ pliki lub ich elementy 4 IX.2.A
Potrafisz dotgczac¢ do plikdw elementy lub cate pliki innych aplikacji 4 IX.2.B
X. Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i zasobow Intemetu.

Informatyczne rozwigzywanie problemow - podejscie algorytmiczne 2 X.1A
Wykorzystanie podejécia algorytmicznego w rozwigzywaniu problemow zaréwno X.1.B(I-Il
szkolnych, jak i z Zycia codziennego.

Korzystasz z programéw dydaktycznych, lekcji dostepnych w portalach edukacyjnych 2 X.2.A
Wykorzystujesz dostepne w sieci WebQuesty z réznych przedmiotéw w pracy tworczej i 3 X.2.B
rozwijaniu swoich zainteresowan

Wykorzystujesz elementy e-learningu do uczenia sie 4 X.2.C
Realizujesz przyktady rozwigzywania problemoéw za pomocg oprogramowania 6 X.3.
aplikacyjnego
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